Das grofle Trollrennen

Einmal in Jahr veranstalten die Trolle ein Wettrennen

quer durch das Kénigreich hinter dem groflen Wald.

Dem Sieger gebiihrt der Titel ,Schnellster Troll von
GroBtrollingen" und er darf sich von seinen Mitstreitern
wiinschen, eine kleine Arbeit fiir ihn zu erledigen oder ihm
einen kleinen Wunsch zu erfiillen. Heute habt ihr als
Jungtrolle die Chance am grofen Trollrennen teilzunehmen...

Gewiirfelt wird reihum im Uhrzeigersinn. Der jingste Spieler
beginnt. Wer auf einem mit einem Buchstaben markierten Feld
landet bekommt vom dltesten Spieler vorgelesen, was passiert.

A - Unter der Briicke sitzt eine ganz dicke dreidugige Sumpf-
dotterkrdte, die den Weg versperrt. Du musst leider einen
anderen Weg suchen und eine Runde aussetzen.

B - Snérre der Erfinderzwerg hat einen neuen Fesselballon ge-
baut und nimmt dich ein Stiick mit. Gehe drei Felder vor.

C- Am Wegrand siehst Du einen Brunnen und ein kleines Ferkel
daneben. Es hat ganz schrecklichen Durst kommt aber leider
nicht an die Kurbel. Hilft ihm und geh ein Feld zuriick.

D - Am Fluss wohnt ein alter Fischer in einer alten Holzhitte. Er
nimmt Dich ein Stiick in seinem Boot mit. Gehe 5 Felder vor aber
setze eine Runde aus.

E - Im Wald triffst Du einen alten Baumtroll der friiher auch einmal
am groflen Trollrennen teilgenommen hat. Er zeigt Dir eine Ab-
kiirzung bis zum Flussrand. Gehe zwei Felder vor.

F - Auf einer Wiese in der Ndhe siehst Du eine alte Windmiihle. Der
Geselle des Miillers ist ein junger Troll aus Deiner Stadt. Ihr haltet
ein kleines Schwdtzchen. Setze eine Runde aus.

G - Auf dem Weg in Richtung Schloss triffst Du auf eine alte Frau, die
versucht eine Herde Hihner auf den Markt im Schlof zu treiben.
Ein Huhn entwischt ihr. Bitte hilf es einzufangen. Gehe zwei Felder
zuriick und wiirfel nocheinmal.

H - Der Kdnig des Reiches mochte jeden Rennteilnehemer personlich

die Hand schiitteln. Ziehe 1 von Deinem ndachsten Wurf ab. Wenn Du
eine 1 wiirfelst, dann geh trotzdem 1 Feld vor.
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